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THE KIOSK PROJECT
How we could transform our territory
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FASI DEL PROGETTO 



1. SOPRALLUOGO AL CHIOSCO ABBANDONATO



2. DOCUMENTAZIONE DELLA SITUAZIONE DI DEGRADO 

Durante il sopralluogo gli studenti hanno documentato, 
scattando foto e  girando video con i loro smartphone, la 
situazione di degrado in cui versa attualmente il manufatto



3. BRAINSTORMING 

Insieme hanno poi individuato 
delle parole chiave, sia in italiano 
che in inglese, che potessero 
guidare il loro percorso, fino allo 
sviluppo di proposte progettuali. 
I focus principali della discussione  
sono stati la sostenibilità e la 
promozione di azioni finalizzate al 
coinvolgimento e alla 
sensibilizzazione di altri soggetti 
possibili fruitori del manufatto, una 
volta riqualificato. 



4. LETTERA ALLE ISTITUZIONI 
Dopo aver individuato, 
attraverso una 
navigazione sul sito 
istituzionale di Roma 
Capitale, i referenti 
municipali, gli alunni 
hanno scritto loro una 
lettera per chiedere
un tempestivo 
intervento di messa in 
sicurezza della struttura 
e per organizzare un 
incontro in cui poter  
presentare e discutere 
le loro proposte di 
recupero

La lettera è stata consegnata ai destinatari 
nel corso di un evento scolastico a cui 
hanno partecipato la Presidente del 
Municipio XIII e alcuni Assessori



5. RACCOLTA FIRME 
I ragazzi, suddivisi in piccoli gruppi, si sono attivati per illustrare a tutte le classi 
dell’istituto la loro attività per trasformare il chiosco abbandonato in uno spazio utile alla 
scuola e al quartiere. L’azione di sensibilizzazione è stata accolta con molto entusiasmo 
da tutta la comunità scolastica che ha sottoscritto la lettera alle istituzioni



6. IL PROGETTO DELLA 2G DIVENTA IL PROGETTO DELLA SCUOLA 
Per coinvolgere 
maggiormente i 
compagni delle altre 
classi, nell’atrio della 
scuola sono stati 
posizionati un pannello 
illustrativo del progetto e 
una scatola delle 
proposte in cui tutti 
potessero lasciare idee, 
suggerimenti e 
suggestioni per la  
riqualificazione del 
chiosco. Tutte le 
proposte sono state poi 
analizzate dagli alunni. 



7. ELABORATI FINALI DI SINTESI 
in italiano e in inglese



VIDEO 
Gli alunni hanno voluto racchiudere questa esperienza in un breve video, in cui hanno 
ripercorso le varie tappe, lasciando le loro impressioni, commenti e desideri. 
Il progetto continuerà anche il prossimo anno per arrivare alla meta!



COMPETENZE
meta-riflessione sul percorso svolto 
Competenze di Sostenibilità
• Confrontarsi sui diversi aspetti della Sostenibilità (Brainstorming), anche in lingua 

inglese
Competenze Disciplinari e Trasversali
• Individuare le istituzioni preposte alla risoluzione di problematiche territoriali, 

comunicare e avviare un dialogo costruttivo per stimolare un loro intervento 
• Discutere ed esporre pubblicamente, in occasioni formali e informali, le proprie 

opinioni e le proprie proposte
• Elaborare testi, interviste, prodotti multimediali, utilizzando sia la lingua madre 

che l’inglese, per sensibilizzare persone, istituzioni
Competenze digitali
• Realizzare materiale informativo e divulgativo per una campagna di 

sensibilizzazione della comunità scolastica e territoriale (flyers, posters, video) 
finalizzate al recupero di un angolo abbondonato del territorio vicino alla scuola



OBIETTIVI e TRAGUARDI
meta-riflessione sul percorso svolto 

• Uno dei principali traguardi prefissati
all’interno di questo percorso era il
raggiungimento della consapevolezza
di poter diventare dei cittadini attivi, in 
grado di coinvolgere una comunità più
ampia rispetto alla classe , su una
problematica comune.

• Le varie fasi del percorso hanno
stimolato i ragazzi a procedere con 
sempre nuove azioni, rafforzando la 
fiducia nelle proprie capacità
comunicative e di elaborazione di 
proposte progettuali concrete e 
fattibili.  



DIGIGREEN

https://www.ic-rosmini.edu.it/digigreen/



THANK 
YOU !
I.C. A.ROSMINI di ROMA
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